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Z obrad XVIII Sesji Rady
Gminy Pi¹tek

Wykonanie planu wydatków bud¿etowych na
koniec pierwszego pó³rocza 2008 roku to kwota
6 066 821, 92 z³, co stanowi 43,90 %. Plan
wydatków inwestycyjnych to kwota 3 466
870,00 z³, zaœ wykonanie to kwota 933 848,83
z³, co stanowi 26,93 %.
Podczas XVIII Sesji Radni podjêli 3 uchwa³y.
Dotyczy³y one:
- zmian w bud¿ecie gminy na rok 2008,
- udzielenia pomocy finansowej w 2008 r.
Powiatowi £êczyckiemu na zakup wyposa-
¿enia samochodu specjalnego z podnoœnikiem
hydraulicznym SHD 25 dla Komendy
Powiatowej Pañstwowej Stra¿y Po¿arnej
w £êczycy,
- udzielenia pomocy rzeczowej dla Powiatu
£êczyckiego w 2008 r. - na po³o¿enie chodnika
wzd³u¿ ulicy Literackiej w Pi¹tku.
Sesjê zakoñczy³a dyskusja poœwiêcona
tematyce bie¿¹cych spraw Gminy.

ci¹g dalszy ze str. 1

Gotowy jest ju¿ projekt rewitalizacji parku
w Pi¹tku. Inwestycja ta ma zostaæ przepro-
wadzona przez Gminê Pi¹tek przy znacz¹cym
udziale œrodków unijnych. Niestety nie
wiadomo kiedy bêdzie mo¿na rozpocz¹æ prace
zwi¹zane z odnow¹ “zielonych p³uc” Pi¹tku.
Jak informuje Wójt - pan Krzysztof Lisiecki,
Gmina czeka obecnie na otwarcie funduszy
unijnych.
- W obecnej chwili trudno nawet w przybli¿eniu
okreœliæ termin otrzymania œrodków z funduszy
unijnych - mówi pan Lisiecki. - Województwo
£ódzkie jest na szarym koñcu listy krajowej
w zakresie udostêpniania œrodków unijnych na
tego typu inwestycje, z puli przeznaczonej
na odnowê wsi. Brak podzia³u œrodków na
inwestycje gminne powoduje opóŸnienia
w realizacji zaplanowanych przedsiêwziêæ.
W innych regionach kraju finanse z puli na
odnowê wsi s¹ systematycznie przydzielane
gminom, niestety nie w ³ódzkim.
Pozostaje mieæ nadziejê, ¿e po 2 latach zastoju
województwo ³ódzkie w koñcu rozwi¹¿e worek
z unijnymi œrodkami na odnowê wsi i nasz park
doczeka siê renowacji.

Zespó³ Roboczy przy Wojewodzie £ódzkim
reprezentowany przez Pani¹ dr Annê Traut-
Seliga organizuje spotkanie informacyjno-
konsultacyjne dla zainteresowanych mieszkañ-
ców gminy Pi¹tek, których dzia³ki znajduj¹ siê
na terenach obszaru Natura 2000 lub terenach
przyleg³ych do obszaru Natura 2000.
Na spotkaniu prelegent przeka¿e wszelkie
informacje na temat obszaru Natura 2000 oraz
przedstawi przebieg jego granic. Obecnoœæ
Pañstwa bêdzie mia³a charakter konsultacji
spo³ecznych. Spotkanie odbêdzie siê w sali
konferencyjnej Urzêdu Gminy Pi¹tek w dniu
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Zapraszamy.

Komisja gminna ds. szacowania szkód
spowodowanych klêsk¹ ¿ywio³ow¹, powo-
³ana zarz¹dzeniem Wojewody £ódzkiego
zakoñczy³a swoje prace 26 sierpnia 2008 r.
W obecnej chwili Wojewoda oczekuje
zgody Ministra Rolnictwa i Rozwoju Wsi na
uruchomienie preferencyjnej linii kredytów
klêskowych dla gospodarstw rolnych
poszkodowanych w wyniku klêski suszy.
O te rm in ie sk ³adan ia wn iosków
kredytowych zainteresowani rolnicy bêd¹
powiadomieni odrêbn¹ informacj¹ poprzez
So³tysów. Wyp³aty kredytów klêskowych
realizowane bêd¹ do koñca czerwca 2009
roku.

Grupa historycznych zapaleñców
z ZSMR pod kierownictwem Krzysztofa
Wójcika uczci³a Œwiêto Swego Patrona
Bohaterów Walk nad Bzur¹ z 1939 r. w
niecodzienny sposób - organizuj¹c
historyczn¹ grê terenow¹.
W tej niecodziennej lekcji historii, która
odby³a siê 6 wrzeœnia i wziê³o udzia³ ponad
100 osób skupionych w 9 dru¿ynach -
oddzia³ach. Do zebranych uczestników na
pocz¹tku przemówi³a pu³kownik Justyna
Matusiak zagrzewaj¹c “swoich ¿o³nierzy”
do boju. Po tym ka¿dy pluton wraz
z opiekuj¹cym siê nim nauczycielem
dosta³ mapê, plan trasy oraz kopertê
z pierwszym zadaniem.
Na trasie na uczestników czeka³o
mnóstwo atrakcji. Pierwszym zadaniem
by³o z³amanie szyfru w oparciu o Tablicê
na pomniku Bohaterów Walk nad Bzur¹.
Kolejnym etapem gry by³ posterunek
niemieckiej stra¿y granicznej znajduj¹cy
siê przy ulicy Kutnowskiej. Tam ka¿da
grupa dostawa³a przepustkê i meldunek
który musia³a dostarczyæ do “Sztabu
Armii”. Kiedy “¿o³nierze” przeszli ju¿
granicê, musieli rozwi¹zaæ zagadkê, jak¹
przygotowa³ Mêdrzec znajduj¹cy siê w
okolicach cmentarza (Michasia G³ydziak).
Nastêpnym etapem wêdrówki uczestni-
ków gry by³o Getto. Tam “¿o³nierze”
musieli udzieliæ pomocy rannemu ¯ydowi
za co otrzymywali nagrodê. W rolê ¯yda i
jego siostry wcieli siê Krzysztof Grzelak
oraz Natalia Trzmielak).
Kolejnym punktem by³a Stara Plebania,
która zmieni³a siê 6 wrzeœnia w posterunek
Policji okupanta. W niewdziêczn¹ rolê
¿andarma wcieli³ siê wspaniale ksi¹dz
Bogdan Skóra. Mia³ on pod swoj¹ “opiek¹”
dwie “wiêŸniarki” - Martê Pa³czyñsk¹
i Joannê Œwi¹tczak. Zadaniem grup -
uczestników gry by³o ich uwolnienie.
PóŸniej uczestnicy gry udawali siê pod
pomnik mieszkañców gminy zamordo-
wanych przez nazistowskich najeŸdŸców
przy odbudowie mostu. Tam czeka³o na
nich zadanie polegaj¹ce na „rozmino-
waniu” okreœlonego terenu za pomoc¹
wykrywacza metali. Dowódc¹ saperów by³
Krzysztof Mardofel. Kiedy wydawa³o siê,
¿e ¿o³nierze s¹ na dobrej i bezpiecznej
drodze do “Sztabu Armii”, niespo-
dziewanie w parku napada³a na nich grupa
lokalnych “rzezimieszków”, na której czele
sta³ Arkadiusz Mardofel. Œcigani przez
przestêpców uczestnicy gry, przera¿eni
odg³osami wybuchaj¹cych pocisków
(petard), docierali do polowej przeprawy
przez rzekê Malinê. Uda³o siê j¹
zorganizowaæ dziêki pomocy pi¹tkowskiej
OSP. Szczególne s³owa podziêkowania
nale¿¹ siê Paw³owi Królakowi, Maciejowi
Leszczyñskiemu i Arkadiuszowi Cholewi-
ñskiemu. Nastêpnie przy Szkole Podsta-
wowej ustawiony zosta³ „szlaban”, na
którym “niemieccy okupanci” przeszu-
kiwali uczestników gry w poszukiwaniu
podejrzanych przedmiotów. Niestety nie
wszystkim uda³o siê dobrze schowaæ
meldunek do Sztabu Armii. Niemieccy

¿andarmi znaleŸli 3 wiadomoœci. Tutaj
posterunek objêli Rafa³ Ma³achowski
i Mariusz Kruszyniak.
Przedostatnim zadaniem by³ „Rzut do
œrodka Polski”. “¯o³nierze” starali siê trafiæ
„granatami” do maleñkiego otworu. Nie
wszystkim ta sztuka siê udawa³a. Opiekê
nad tym zadaniem sprawowa³a Anna
Matusiak.
Ostatnim zadaniem by³o odnalezienie
tajemniczego ³¹cznika, który posiada³
ostatni¹ czêœæ wiadomoœci. Tê rolê
ogrywali Sylwia Matusiak i Emil Szkopiak
Po wykonaniu wszystkich zadañ grupa
mog³a z³o¿yæ zaszyfrowan¹ wiadomoœci
w ca³oœæ - na ka¿dym etapie grupa
otrzymywa³a kolejny fragment, który
sk³ada³ siê na Herb Pi¹tku.
“Dowództwo Armii” musia³o podj¹æ
nie³atw¹ decyzjê o wyró¿nieniu dru¿yn
bior¹cych udzia³ w grze.
Zwyciê¿y³a dru¿yna "Kabum" reprezen-
tuj¹ca Gimnazjum w Pi¹tku. Drugie miejsce
przypad³o w udziale dru¿ynie z klasy II LPi,
a trzecie IIITMR .
- Mamy nadziejê, ¿e organizuj¹c t¹ grê
udowodniliœmy, ¿e mo¿na znane miejsca
odkrywaæ na nowo i uczyniæ je przestrzeni¹
emocji, która dostarcza uczestnikom
zabawy niezapomnianych wra¿eñ a tak¿e
sporej dawki wiedzy na temat historii swojej
miejscowoœci - mówi pan Krzysztof Wójcik.
Historyczna gra terenowa by³a pierwsz¹
czêœci¹ Œwiêta Patrona ZSMR. Po niej
odby³a siê tradycyjna Wieczornica przy
ognisku. Obok uczniów ZSMR wziêli w niej
udzia³ mieszkañcy Pi¹tku pamiêtaj¹cy
Wrzesieñ 1939 roku.
Podczas Wieczornicy nowi uczniowie
ZSMR w Pi¹tku - pierwszoklasiœci z³o¿yli
œlubowanie. Ca³oœæ sobotnich uroczystoœci
Patrona Szko³y zwieñczy³ przemarsz
z pochodniami i wieñcami pod Pomnik 14
Wielkopolskiej Dywizji Piechoty. Po
odczytaniu apelu i modlitwie za poleg³ych
i zmar³ych Bohaterów Wrzeœnia 1939 roku
m³odzie¿ w zadumie i powadze z³o¿y³a
kwiaty i zapali³a znicze .
Organizatorzy sk³adaj¹ serdeczne
podziêkowania wszystkim uczestnikom
Œwiêta Patrona Szko³y - ZSMR w Pi¹tku.

Czekaj¹ na decyzjê
MinisterstwaSpotkanie z Natura 2000

Projekt rewitalizacji
parku w Pi¹tku

Niecodzienne lekcja historii z okazji Œwiêta
Patrona Szko³y - ZSMR w Pi¹tku


